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[bookmark: _Hlk534824738][bookmark: _GoBack]GIOCO DEL LANCIO DELL’ANELLO

Età :  6-12 anni

Autori: Cîmpian Carmen

Competenze:
· Gli studenti sapranno spiegare come molti materiali possono essere recuperati per creare un gioco da fare esternamente
· Gli studenti sapranno creare un ring toss game
· Gli studenti sapranno usare in modo corretto un gioco insieme agli amici e riutilizzare/riciclare molto materiale, invece di buttarlo via

Competenze secondo il curriculum Europeo:
http://eur-lex.europa.eu/legal-content/EN/TXT/?uri=LEGISSUM%3Ac11090


Valutazione formativa:
· [bookmark: _Hlk6753430]Spiegazione delle fasi per la creazione di un ring toss game riutilizzando materiale da piscina
· Definizione delle parole: ring toss game (gioco del lancio dell'anello), materiale da riciclaggio, tubi da piscina, anello
· Identificazione del materiale necessario per la costruzione di un ring toss game dal riutilizzo di materiale da piscina

Valutazione sommativa: 
· Costruire un gioco del lancio dell’anello riutilizzando i tubi da nuoto
  
Lista di vocabolario specifico/Parole chiave:
· Riciclaggio, tubi da piscina, ambiente esterno, ring toss game (gioco del lancio dell'anello)

Breve descrizione del contesto/scenario educativo:
	L'insegnante e i bambini guarderanno il film "Ring toss game". L'insegnante farà domande sul gioco del lancio dell’anello, le fasi per realizzarlo e la lingua dei segni utilizzata nel film. L'insegnante spiegherà i nuovi segni e concetti. I bambini filmeranno il nuovo vocabolario. Guarderanno di nuovo il film. Uno studente presenterà le fasi della creazione di un gioco di lancio ad anello. L'insegnante consegnerà il foglio educativo ai bambini. I bambini completeranno il foglio educativo. L'insegnante assisterà gli studenti.

Materiale necessario/Requisiti tecnici:
· Forbici, colla, pastelli, computer, TV


Focus sulla lingua dei segni: 
· Segnare il nuovo vocabolario, segnare gli strumenti necessari per creare un ring toss game usando materiale riciclabile, segnare le fasi dell’attività 































1.  Cerchia il materiale usato per costruire un ”Ring Toss Game”:	[image: ]
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2. Collega le attività a posto dove vengono svolte (all’interno o all’esterno).    [image: ]                                                                                                        	                                    	   	 	                              
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3.  Collega le immagini alla parola corretta:	[image: ]

Esterno                                                                                                      [image: ]

Bastoncini di legno                                                                                 [image: ]                                                             
Ring  toss game                                                                                              [image: Scissors realistic]                 

Tubi da piscina                                                                                         [image: ]   
                                                              
Forbici 		                   [image: ]

Nastro                                                                                                          [image: C:\Users\carme\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.MSO\CBA77D8B.tmp] 



4. Completa la ricerca delle parole.                                                                                                       	                                    	   	 	                              
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RING TOSS GAME                                                    ESTERNO
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[bookmark: _Hlk16164070]5. Numera le immagini nell’ordine corretto.                   
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6. Taglia le immagini e fai il puzzle.          [image: ]   
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[bookmark: _Hlk6780008]7. Decodifica le parole in modo che corrispondano alle immagini:        
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8. Disegna la tua versione del gioco:             [image: ]






















9. Scrivi le regole per giocare a ring toss game:               [image: ]
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[bookmark: _Hlk16163129]Estensione / Arricchimento / Prolungamenti Collegamenti Web con altri strumenti digitali:

[bookmark: _Hlk16164406]1. www.freepik.com 
2. www.pixabay.com 
3. www.pdclipart.org 
4. https://ro.pinterest.com/pin/567523990538150022/
5. https://missiontosave.com/pool-noodle-games-water-needed-alternative-uses-pool-noodles-post/#_a5y_p=3797420






	


[image: ]This project n° 2017-1-FR01-KA201-037433 has been funded with support from the European Commission. This publication reflects the views only of the author, and the Commission cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein.

You may find other resources for deaf learners on www.opensign.eu
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